A. Sortowanie przez wstawianie (InsertionSort). 


B. Sortowanie przez wybieranie (SelectionSort).

C. Sortowanie przez scalanie (MergeSort).

D. Użycie dostępnych implementacji sortowania szybkiego (QuickSort).

E*. Implementacja własna sortowania szybkiego (nie koniecznie w miejscu)
 
F. Sortowanie (z użyciem QuickSorta) zbioru punktów wg współrzędnych x, y, z. Nie trzymać kilku kopii tablicy punktów!

H.  Sortowanie kubełkowe dla liczb rzeczywistych z przedziału <0;1)

G.  Sortowanie pozycyjne dla liczb z przedziału 1..N (gdzie N to także liczba liczb do posortowania)

I*.  Sortowanie dla liczb z przedziału 0..N2-1. W czasie O(N)!

