Opis

J - Prostokaty

Mamy ptaszczyzng podzielong na kwadraciki 1x1. Kwadraciki maja boki réwnolegle do osi uktadu
wspotrzednych, a ich wierzchotki maja wspotrzedne catkowite. Kwadraciki nie maja ze soba wspodlnego
wnetrza (nachodza na siebie jedynie bokami i wierzchotkami) i nie ma zadnej pustej przestrzeni migdzy
nimi (tj. pokrywaja doktadnie calg ptaszczyzng).

Poczatkowo wszystkie kwadraciki sa koloru biatego. Na ptaszczyzng ktadziemy seri¢ prostokatow o
wierzchotkach z catkowitymi wspotrzednymi i bokach rownolegltych do osi. Potozenie jednego takiego
prostokata w praktyce oznacza negacj¢ koloru wszystkich kwadracikow w nim zawartych. Przez negacj¢
rozumiemy zamiang koloru na czarny jesli aktualny kolor jest biaty, albo na bialy jesli kolor jest czarny.

Zadanie

Dla podanej listy prostokatéw Twdj program powinien wyliczy¢ ile kwadracikow bedzie miato kolor
czarny po polozeniu wszystkich tych prostokatéw na ptaszczyzng.

Specyfikacja wejscia

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ jedna dodatnia liczba catkowita, oznaczajaca liczbe
zestawow testowych, ktore dalej pojawia si¢ na wejsciu. Kazdy zestaw ma nastgpujaca postaé. W pier-
wszym wierszu znajduje si¢ jedna liczba calkowita N (1 <N < 100.000), oznaczajaca liczbg prostokatow
ktadzionych na ptaszczyzng. W kolejnych N wierszach znajduja si¢ czworki liczb catkowitych x1, y1,
x2, y2, oddzielonych pojedyncza spacja (-1.000.000.000 < x1,y1,x2,y2 < 1.000.000.000, x1 # x2,
v1 #y2). Pary (x1,y1)1(x2,y2) to wspolrzgdne przeciwlegtych wierzchotkow prostokatow.

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych pojawiajacego si¢ na wejéciu nalezy wypisa¢ doktadnie jedna liczbe
catkowita (kazda w osobnej linii), oznaczajaca liczbg czarnych kwadracikow powstatych po potozeniu
wszystkich prostokatow opisanych w zestawie. [Uwaga! Liczba ta moze nie miesci¢ si¢ w 32-bitowym
typie catkowitym. Zalecamy uzycie typu long long w C/C++ oraz gword w Pascalu - sg to typy
64-bitowe. ]
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