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Pseudoautomat

Sparing w Programowaniu Zespolowym, dostepna pamieé 32 MB 22.01.2005

Pseudoautomatem nazwijmy graf skierowany, w ktorym na krawedziach wystepuja etykiety w
postaci malych liter alfabetu angielskiego. W pseudoautomacie dowolne dwa wierzcholki moga by¢
polaczone co najwyzej jednag krawedzia o danej etykiecie. W szczegélnosci, dowolne dwa wierzchotki
moga by¢ polaczone wiecej niz jedna krawedzia, o ile te krawedzie majg rézne etykiety; ponadto,
dany wierzcholek moze byé¢ polaczony sam ze soba za pomoca pewnej liczby krawedzi o réznych
etykietach. Dla uproszczenia zalézmy, ze wierzchotki w grafie sa ponumerowane liczbami od 1 do n.
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Przyktadowy pseudoautomat

Powiemy, ze dane stowo, zlozone z matych liter alfabetu angielskiego, jest akceptowane przez
pseudoautomat, jezeli istnieje w nim $ciezka do niego pasujaca, zaczynajaca sie od jakiegokolwiek
wierzchotka w grafie. Sciezka pasujaca do danego stowa w grafie nazywamy pewna $ciezke (ciag
krawedzi, z ktorych kazda nastepna zaczyna sie w wierzchotku koicowym poprzedniej), w ktorej
kolejne krawedzie maja etykiety takie, jak kolejne litery w tym stowie. Dla przykladu, w powyzszym
pseudoautomacie akceptowane sg stowa: ,abca” (odpowiada sciezce 4 — 3(a), 3 — 2(b), 2 — 4(c),
4 — 3(a)) i ,baac” (odpowiada §ciezce 2 — 1(b), 1 — 1(a), 1 — 1(a), 1 — 4(c)), natomiast nie jest
akceptowane stowo ,abcc”.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia opis pseudoautomatu i pewnych stéw,
o dla kazdego stowa sprawdzi, czy jest ono akceptowane przez ten pseudoautomat,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.



Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita D (1 < D < 30), oznaczajaca liczbe
przypadkéw do rozwazenia. W kolejnych liniach nastepuja opisy kolejnych przypadkéw do rozwaze-
nia. Opis kazdego przypadku zaczyna sie od pary liczb catkowitych n oraz m (1 <n < 100,m > 1),
oddzielonych pojedynczym odstepem i oznaczajacych liczbe wierzchotkéow i liczbe krawedzi w pseu-
doautomacie. W kolejnych m liniach wystepuja opisy poszczegblnych krawedzi w pseudoautomacie;
kazdy sklada sie z dwoch liczb catkowitych a; oraz b; i jednej malej litery alfabetu angielskiego x;
(1 < a;,b; < n), pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych odpowiednio poczatek,
koniec i etykiete i-tej krawedzi.

Kolejna linia opisu zestawu danych zawiera jedna liczbe calkowita k (1 < k < 10), oznaczajaca
liczbe stow do rozwazenia. Kolejnych k linii zawiera opisy kolejnych stéw; kazda z nich zawiera
kolejno: liczbe catkowita I; (1 < I; < 100) i ciag {; malych liter alfabetu angielskiego, oddzielone
pojedynczym odstepem.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku z wejscia, Twdj program powinien, dla kazdego podanego stowa, wypisaé
w osobnej linii doktadnie jedno stowo ,,TAK” lub ,NIE” w zalezno$ci od tego, czy stowo jest akcep-

towane przez dany pseudoautomat czy nie. Odpowiedzi dla réznych zestawow danych powinny byé
oddzielone pustymi liniami.

Przyklad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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