Zadanie: G
Teksty

Sparing w Programowaniu Zespolowym, dostepna pamieé 32 MB 22.01.2005

Niech dane beda dwa teksty, ztozone ze stow zbudowanych z malych liter alfabetu angielskiego,
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Okre§lmy roznice tych tekstéw jako najmniejsza liczbe
stow, jakie trzeba wykresli¢ z tych tekstow (tzn. liczbe stow wykreslonych z pierwszego tekstu i
z drugiego tekstu lacznie), aby staly sie one takie same. Wolno wykresla¢ dowolng liczbe stow z
kazdego z tekstéw, ale nie wolno wykre§laé tylko fragmentéw stéow ani zmieniaé kolejnosci stow w
ramach tekstow.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia dwa teksty,
e obliczy ich réznice, okres§lona zgodnie z powyzsza definicja,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita D (1 < D < 30), oznaczajaca liczbe
przypadkéw do rozwazenia. W nastepnych 4 - D liniach znajduja sie opisy kolejnych przypadkéw,
a w kazdym z nich kazdy tekst zajmuje 2 linie: w pierwszej znajduje sie jedna liczba catkowita [,
oznaczajaca jego dlugosé (1 <1 < 1000000), a w drugiej znajduje sie sam tekst. Mozna zalozyd¢,
ze tekst bedzie zawieral co najmniej jedno i co najwyzej 1000 stéw, oddzielonych pojedynczymi
odstepami.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku z wejécia, Twd]j program powinien wypisa¢ w osobnej linii dokladnie jedna
liczbe catkowita nieujemnyg, oznaczajaca roznice wezytanych tekstow, zdefiniowany powyzej.



Przyklad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
2 3

27 8

ten konkurs jest nieciekawy

28

ten konkurs nie jest ciekawy

27

jaka ladna jest dzis pogoda

35

dzisiejsza pogoda jest bardzo ladna



