
Zadanie: I
Ciasteczka
Sparing w Programowaniu Zespoªowym, dost¦pna pami¦¢ 32MB 22.01.2005

Ja± dostaª do podziaªu ze swoim starszym bratem ciasteczka z kremem. Ciasteczka uªo»one s¡ w
kwadrat, maj¡cy n wierszy oraz n kolumn. Ró»ne ciasteczka maj¡ ten sam rozmiar, ale mog¡ mie¢
ró»ne wagi.

Brat Jasia zaproponowaª nast¦puj¡cy podziaª ciasteczek: Ja± mo»e sobie wybra¢, które ciasteczka
chce dosta¢, ale musi przy tym wyborze speªni¢ nast¦puj¡ce warunki:

1. Z ka»dej kolumny mo»e wybra¢ sobie tylko jedno ciasteczko.

2. Z ka»dego wiersza wybranych mo»e zosta¢ przez niego co najwy»ej n− 2 ciasteczek.

Ja±, mimo »e jest maªy, szybko policzyª, »e przy takich ograniczeniach nie jest w stanie dosta¢ wi¦cej
ni» n ciasteczek, a jego brat b¦dzie ich miaª zawsze co najmniej n · (n − 1). Niestety nie mo»e on
dyskutowa¢ ze swoim bratem na temat tego tak niekorzystnego podziaªu, dlatego postanowiª jak
najlepiej wykorzysta¢ prawa, które mu przysªuguj¡.

I tu pojawia si¦ Twoje zadanie. Ja± wybiera ciasteczka tak, aby suma wag wybranych przez
niego ciasteczek byªa jak najwi¦ksza, a przy tym »aden z warunków postawionych mu przez brata
nie zostaª zªamany. Napisz program, który wyznaczy warto±¢ tej sumy.

Zadanie
Napisz program, który:

• wczyta ze standardowego wej±cia liczb¦ ciasteczek oraz ich wagi,

• obliczy, jak¡ maksymalnie sumaryczn¡ warto±¢ mo»e osi¡gn¡¢ Ja±,

• wypisze wynik na standardowe wyj±cie.

Wej±cie
W pierwszej linii wej±cia znajduje si¦ jedna liczba caªkowita D (1 ≤ D ≤ 30), oznaczaj¡ca liczb¦
przypadków do rozwa»enia. Nast¦pnie wyst¦puj¡ opisy kolejnych przypadków. W pierwszej lini
opisuj¡cej dany przypadek, znajduje si¦ jedna liczba caªkowita n (1 ≤ n ≤ 1 000), oznaczaj¡ca liczb¦
wierszy oraz kolumn, w które uªo»one s¡ ciastka. Ka»dy z kolejnych n wierszy zawiera dokªadnie n
liczb caªkowitych aij (1 ≤ aij ≤ 1 000 000), okre±laj¡cyh wag¦ ciasteczka znajduj¡cego si¦ w i-tym
wierszu oraz w j-ej kolumnie.

Wyj±cie
Dla ka»dego przypadku z wej±cia, Twój program powinien wypisa¢ w osobnej linii dokªadnie jedn¡
liczb¦ caªkowit¡ � maksymaln¡ warto±¢ mo»liw¡ do osi¡gni¦cia przez Jasia.



Przykªad
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poprawnym wynikiem jest:
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