Zadanie: B
Wstazeczki 2.0
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Majac n kamykoéw, nalezy kazdy z kazdym polaczy¢ wstazeczka i oznaczyé kazda wstazeczke liczba
caltkowita nieujemna tak, aby kazdy kamyk mial r67zna sume liczb na wstazeczkach, ktoére sa do niego
przymocowane oraz tak, aby najwieksza z sum liczb na wstazeczkach przymocowanych do jakiegokol-
wiek kamyka byla jak najmniejsza. Jezeli niemozliwe jest polaczenie kamykéw wstazeczkami tak,
aby spelniony byl pierwszy z warunkow, nalezy o tym fakcie poinformowac.

Zadanie nalezy rozwiaza¢ w dwoch wariantach:

1. pierwszym, w ktorym suma liczb na wstazeczkach przymocowanych do kazdego kamyka ma
by¢ po prostu nieujemna,

2. drugim, w ktérym ta suma musi by¢ dodatnia.

Zadanie

Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia liczbe kamykow n,

e wyznaczy, dla kazdego z powyzszych wariantéw, poltaczenie kamykoéw wstazeczkami spelniajace
powyzsze ograniczenia i warunki,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita D (1 < D < 30), oznaczajaca liczbe
przypadkéw do rozwazenia. W kazdej z nastepnych D linii znajduje sie jedna liczba caltkowita n
(2 < n < 400), oznaczajaca liczbe kamykow, ktére maja byé polaczone wstazeczkami.

Wyjscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisaé pierwsza linie w postaci ,,Test x:”, gdzie x to numer tego
zestawu danych (numery sa liczbami od 1 do D).

W przypadku, gdy nie jest mozliwe polaczenie kamykéw wstazeczkami w wariancie 1, nalezy
w kolejnej linii wypisaé jedno stowo ,NIE”. W przeciwnym przypadku nalezy wypisa¢ n linii, za-
wierajacych po n liczb catkowitych kazda, tworzacych macierz (tablice) nxn. W i-tym wierszu i
j-tej kolumnie macierzy ma sie znajdowaé¢ warto$¢ oznaczenia wstazeczki, ktora taczy i-ty kamyk
z j-tym w wariancie 1 (0, gdy ¢ = j). W ramach kazdej z linii, liczby powinny by¢ pooddzielane
pojedynczymi odstepami.

Nastepnie powinna wystapi¢ jedna linia pusta, po czym powinien wystapi¢, w postaci poje-
dynczego stowa ,NIE” albo macierzy nxn, analogicznie jak powyzej, sposoéb polaczenia kamykdw
wstazeczkami, ale w wariancie 2. W obu przypadkach, jezeli istnieje wiecej niz jedno rozwiazanie,
nalezy wypisaé ktorekolwiek z nich.



Przyklad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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