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Jas i Matgosia wymyélili sobie nowg gre o bardzo prostych zasadach. Gracz rozpoczynajacy dostaje

dwie wzglednie pierwsze liczby catkowite dodatnie i odejmuje od jednej z nich 1 (o ile wynik po-
zostanie dodatni), po czym skraca nowopowstale liczby tak, aby staly sie one wzglednie pierwsze.
Moéwimy, ze liczby sa wzglednie pierwsze, jesli ich najwiekszy wspoélny dzielnik jest réwny 1.

Tak otrzymana nowa pare liczb gracz pierwszy przekazuje drugiemu, po czym i on wykonuje swoj
ruch itd. Przegrywa ten z graczy, ktéry nie moze wykona¢ juz zadnego ruchu (czyli dostanie pare
(1,1)).

Jas i Malgosia poprosili Ciebie o napisanie programu, ktoéry dla danej pozycji poczatkowej
stwierdzl, czy gracz rozpoczynajacy ma strategie wygrywajaca (czyli moze wygraé niezaleznie od
ruchéw wykonywanych przez przeciwnika), a jezeli tak, to jaki ruch powinien na poczatku wykonac.

Zadanie
Napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia pare liczb catkowitych dodatnich,

e zbada, czy gracz rozpoczynajacy ma strategie wygrywajaca, a jezeli tak, to poda ruchy pro-
wadzace do pewnego zwyciestwa,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita D (1 < D < 30), oznaczajaca liczbe
przypadkéw do rozwazenia. W nastepnych D liniach znajduja sie po dwie liczby catkowite wzglednie
pierwsze a i b (1 < a,b < 2000000000), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace liczby,
ktoére otrzymal gracz rozpoczynajacy.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku z wejscia, Twoj program powinien wypisa¢ doktadnie jedna linie wyj$cia. W
przypadku, gdy gracz rozpoczynajacy ma strategie wygrywajaca, program powinien wypisaé ,,TAK
X’ (bez cudzystowu), gdzie x jest rowne 1 jezeli ruch prowadzacy do pewnej wygranej polega na
odjeciu jedynki od pierwszej z liczb, 2 jezeli jedynka powinna by¢ odjeta od drugiej liczby, natomiast
3 jezeli obie mozliwosci sa poprawne. W przeciwnym przypadku, powinno zostaé¢ wypisane jedno
stowo ,NTE”.



Przyklad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 NIE

11 TAK 2

12 NIE

31



