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Maj¡c n kamyków, nale»y ka»dy z ka»dym poª¡czy¢ wst¡»eczk¡ i oznaczy¢ ka»d¡ wst¡»eczk¦ liczb¡
caªkowit¡ nieujemn¡ tak, aby ka»dy kamyk miaª ró»n¡ sum¦ liczb na wst¡»eczkach, które s¡ do niego
przymocowane oraz tak, aby najwi¦ksza z sum liczb na wst¡»eczkach przymocowanych do jakiegokol-
wiek kamyka byªa jak najmniejsza. Je»eli niemo»liwe jest poª¡czenie kamyków wst¡»eczkami tak,
aby speªniony byª pierwszy z warunków, nale»y o tym fakcie poinformowa¢.

Zadanie nale»y rozwi¡za¢ w dwóch wariantach:
1. pierwszym, w którym suma liczb na wst¡»eczkach przymocowanych do ka»dego kamyka ma

by¢ po prostu nieujemna,

2. drugim, w którym ta suma musi by¢ dodatnia.

Zadanie
Napisz program, który:

• wczyta ze standardowego wej±cia liczb¦ kamyków n,

• wyznaczy, dla ka»dego z powy»szych wariantów, poª¡czenie kamyków wst¡»eczkami speªniaj¡ce
powy»sze ograniczenia i warunki,

• wypisze wynik na standardowe wyj±cie.

Wej±cie
W pierwszej linii wej±cia znajduje si¦ jedna liczba caªkowita D (1 ≤ D ≤ 30), oznaczaj¡ca liczb¦
przypadków do rozwa»enia. W ka»dej z nast¦pnych D linii znajduje si¦ jedna liczba caªkowita n
(2 ≤ n ≤ 400), oznaczaj¡ca liczb¦ kamyków, które maj¡ by¢ poª¡czone wst¡»eczkami.

Wyj±cie
Dla ka»dego zestawu danych nale»y wypisa¢ pierwsz¡ lini¦ w postaci �Test x:�, gdzie x to numer tego
zestawu danych (numery s¡ liczbami od 1 do D).

W przypadku, gdy nie jest mo»liwe poª¡czenie kamyków wst¡»eczkami w wariancie 1, nale»y
w kolejnej linii wypisa¢ jedno sªowo �NIE�. W przeciwnym przypadku nale»y wypisa¢ n linii, za-
wieraj¡cych po n liczb caªkowitych ka»da, tworz¡cych macierz (tablic¦) nxn. W i-tym wierszu i
j-tej kolumnie macierzy ma si¦ znajdowa¢ warto±¢ oznaczenia wst¡»eczki, która ª¡czy i-ty kamyk
z j-tym w wariancie 1 (0, gdy i = j). W ramach ka»dej z linii, liczby powinny by¢ pooddzielane
pojedynczymi odst¦pami.

Nast¦pnie powinna wyst¡pi¢ jedna linia pusta, po czym powinien wyst¡pi¢, w postaci poje-
dynczego sªowa �NIE� albo macierzy nxn, analogicznie jak powy»ej, sposób poª¡czenia kamyków
wst¡»eczkami, ale w wariancie 2. W obu przypadkach, je»eli istnieje wi¦cej ni» jedno rozwi¡zanie,
nale»y wypisa¢ którekolwiek z nich.



Przykªad

Dla danych wej±ciowych:
3
2
3
4

poprawnym wynikiem jest:
Test 1:
NIE

NIE
Test 2:
0 0 1
0 0 2
1 2 0

0 0 1
0 0 2
1 2 0
Test 3:
0 0 1 0
0 0 0 0
1 0 0 2
0 0 2 0

0 0 1 0
0 0 0 2
1 0 0 2
0 2 2 0


