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Pseudoautomat
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Pseudoautomatem nazwijmy graf skierowany, w którym na kraw¦dziach wyst¦puj¡ etykiety w
postaci maªych liter alfabetu angielskiego. W pseudoautomacie dowolne dwa wierzchoªki mog¡ by¢
poª¡czone co najwy»ej jedn¡ kraw¦dzi¡ o danej etykiecie. W szczególno±ci, dowolne dwa wierzchoªki
mog¡ by¢ poª¡czone wi¦cej ni» jedn¡ kraw¦dzi¡, o ile te kraw¦dzie maj¡ ró»ne etykiety; ponadto,
dany wierzchoªek mo»e by¢ poª¡czony sam ze sob¡ za pomoc¡ pewnej liczby kraw¦dzi o ró»nych
etykietach. Dla uproszczenia zaªó»my, »e wierzchoªki w gra�e s¡ ponumerowane liczbami od 1 do n.
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Przykªadowy pseudoautomat

Powiemy, »e dane sªowo, zªo»one z maªych liter alfabetu angielskiego, jest akceptowane przez
pseudoautomat, je»eli istnieje w nim ±cie»ka do niego pasuj¡ca, zaczynaj¡ca si¦ od jakiegokolwiek
wierzchoªka w gra�e. �cie»k¡ pasuj¡c¡ do danego sªowa w gra�e nazywamy pewn¡ ±cie»k¦ (ci¡g
kraw¦dzi, z których ka»da nast¦pna zaczyna si¦ w wierzchoªku ko«cowym poprzedniej), w której
kolejne kraw¦dzie maj¡ etykiety takie, jak kolejne litery w tym sªowie. Dla przykªadu, w powy»szym
pseudoautomacie akceptowane s¡ sªowa: �abca� (odpowiada ±cie»ce 4 → 3(a), 3 → 2(b), 2 → 4(c),
4 → 3(a)) i �baac� (odpowiada ±cie»ce 2 → 1(b), 1 → 1(a), 1 → 1(a), 1 → 4(c)), natomiast nie jest
akceptowane sªowo �abcc�.

Zadanie
Napisz program, który:

• wczyta ze standardowego wej±cia opis pseudoautomatu i pewnych sªów,

• dla ka»dego sªowa sprawdzi, czy jest ono akceptowane przez ten pseudoautomat,

• wypisze wynik na standardowe wyj±cie.



Wej±cie
W pierwszej linii wej±cia znajduje si¦ jedna liczba caªkowita D (1 ≤ D ≤ 30), oznaczaj¡ca liczb¦
przypadków do rozwa»enia. W kolejnych liniach nast¦puj¡ opisy kolejnych przypadków do rozwa»e-
nia. Opis ka»dego przypadku zaczyna si¦ od pary liczb caªkowitych n oraz m (1 ≤ n ≤ 100,m ≥ 1),
oddzielonych pojedynczym odst¦pem i oznaczaj¡cych liczb¦ wierzchoªków i liczb¦ kraw¦dzi w pseu-
doautomacie. W kolejnych m liniach wyst¦puj¡ opisy poszczególnych kraw¦dzi w pseudoautomacie;
ka»dy skªada si¦ z dwóch liczb caªkowitych ai oraz bi i jednej maªej litery alfabetu angielskiego xi

(1 ≤ ai, bi ≤ n), pooddzielanych pojedynczymi odst¦pami i oznaczaj¡cych odpowiednio pocz¡tek,
koniec i etykiet¦ i-tej kraw¦dzi.

Kolejna linia opisu zestawu danych zawiera jedn¡ liczb¦ caªkowit¡ k (1 ≤ k ≤ 10), oznaczaj¡c¡
liczb¦ sªów do rozwa»enia. Kolejnych k linii zawiera opisy kolejnych sªów; ka»da z nich zawiera
kolejno: liczb¦ caªkowit¡ lj (1 ≤ lj ≤ 100) i ci¡g lj maªych liter alfabetu angielskiego, oddzielone
pojedynczym odst¦pem.

Wyj±cie
Dla ka»dego przypadku z wej±cia, Twój program powinien, dla ka»dego podanego sªowa, wypisa¢
w osobnej linii dokªadnie jedno sªowo �TAK� lub �NIE� w zale»no±ci od tego, czy sªowo jest akcep-
towane przez dany pseudoautomat czy nie. Odpowiedzi dla ró»nych zestawów danych powinny by¢
oddzielone pustymi liniami.

Przykªad

Dla danych wej±ciowych:
1
4 7
1 1 a
2 1 b
1 4 d
2 4 c
1 4 c
3 2 b
4 3 a
3
4 abca
4 abcc
4 baac

poprawnym wynikiem jest:
TAK
NIE
TAK


