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Po kratownicy o wymiarach n×m przechadza si¦ mrówka. Jej punktem startowym jest punkt (0, 0),
za± punktem docelowym � (n,m). Mrówka porusza si¦ tylko po liniach kratownicy (wewn¡trz
kwadracików mógª zaczai¢ si¦ paj¡k!). Na swojej drodze mrówka postanowiªa porusza¢ si¦ tylko
do przodu, w prawo lub w lewo (czyli nigdy nie b¦dzie szªa w kierunku malej¡cej rz¦dnej, je»eli
spojrze¢ na kratownic¦ jak na ukªad wspóªrz¦dnych). Ponadto je»eli mrówka zaczyna i±¢ po danej
kraw¦dzi kwadracika jednostkowego, to nigdy nie zawróci i kiedy± dojdzie do drugiego jej ko«ca, to
znaczy mrówka nigdy nie zawraca w poªowie kraw¦dzi kwadracika jednostkowego. Wreszcie mrówka
chciaªaby, »eby jej trasa byªa ciekawa, to znaczy »eby nie przechodziªa przez »aden wierzchoªek
kratownicy wi¦cej ni» raz.

Gdyby wszystko byªo takie proste, to mrówka ju» dawno przeszªaby swoj¡ tras¡ i nie prosiªaby
Ciebie o pomoc. Tymczasem w k punktach kratowych kratownicy rezyduj¡ ±wierszcze (dla sªabych
z biologii � mrówkom zdarza si¦ je jada¢). Mrówka zastanawia si¦, ile istnieje ró»nych tras, speªnia-
j¡cych powy»sze ograniczenia i przechodz¡cych przez dokªadnie 0, 1, . . . , k spo±ród tych k punktów.
Poniewa» mrówka potra� jedynie liczy¢ od 0 do 109 − 1 (chyba i tak nie¹le jak na mrówk¦, czy»
nie?), to podaj jej tylko reszt¦ z dzielenia przez 109 ka»dej z liczb mo»liwych tras.

Zadanie
Napisz program który:

• wczyta ze standardowego wej±cia parametry kratownicy i poªo»enia ±wierszczy,

• wyznaczy liczb¦ ró»nych tras mrówki, przechodz¡cych przez 0, 1, . . . , k spo±ród rezydencji
±wierszczy,

• wypisze wynik na standardowe wyj±cie.

Wej±cie
W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ jedna liczba caªkowita d (1 ≤ d ≤ 50), oznaczaj¡ca liczb¦
przypadków do rozwa»enia. W pierwszym wierszu opisu ka»dego przypadku testowego znajduj¡
si¦ trzy liczby caªkowite n, m i k (1 ≤ n,m ≤ 100, 1 ≤ k ≤ 20), pooddzielane pojedynczymi
odst¦pami. Kolejnych k wierszy zawiera po dwie liczby caªkowite xi i yi (0 ≤ xi ≤ n, 0 ≤ yi ≤ m),
oddzielone pojedynczym odst¦pem i oznaczaj¡ce wspóªrz¦dne rezydencji i-tego ±wierszcza. Ka»da
para wspóªrz¦dnych pojawi si¦ na wej±ciu co najwy»ej raz. Ponadto mo»esz zaªo»y¢, »e ani w punkcie
pocz¡tkowym, ani w punkcie ko«cowym trasy mrówki nie ma rezydencji ±wierszcza.

Wyj±cie
Dla ka»dego przypadku z wej±cia, nale»y wypisa¢ w jednym wierszu k +1 liczb, poddzielanych poje-
dynczymi odst¦pami i oznaczaj¡cych reszty z dzielenia przez 109 liczb tras mrówki, przechodz¡cych
przez dokªadnie 0, 1, . . . , k spo±ród rezydencji ±wierszczy.
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Przykªad

Dla danych wej±ciowych:
2
3 4 1
1 2
2 2 2
1 0
1 2

poprawnym wynikiem jest:
80 176
1 4 4

Rysunki obrazuj¡ce kratownice z wej±cia:
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