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W Bajtocji jest n miast i m drég. Kazda droga jest dwukierunkowa i laczy pewne dwa rozne
miasta. Zadne dwie drogi nie przecinaja sie nigdzie poza miastami (zostalo to uzyskane dzieki
uzyciu wiaduktow i tuneli).

Mowimy, ze sie¢ drog jest d-arna, jezeli kazde dwa rézne miasta sa potaczone co najwyzej d
roznymi trasami (gdzie trasa jest ukladem drog, ktory nie przechodzi dwa razy przez ten sam
wierzcholek) i istnieja pewne dwa miasta, ktore sa potaczone dokladnie d trasami.

Zadanie
Napisz program ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia opis drog w Bajtocji,
e wyznaczy liczbe d taka, ze sie¢ drog w Bajtocji jest d-arna, o ile istnieje takie 1 < d < 4,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita &k (2 < k < 40), oznaczajaca liczbe
przypadkéw testowych do rozwazenia. W pierwszym wierszu opisu kazdego przypadku testowego
znajduja sie dwie liczby catkowite nim (2 < n < 100000, 1 <m < 1000000). Miasta w Bajtocji sa
ponumerowane liczbami naturalnymi od 1 do n. Kolejnych m wierszy zawiera po dwie rézne liczby
calkowite a; i b; (1 < a;,b; < ndlal < i < m), oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace
numery miast potaczonych i-ta droga. Kazde dwa rézne miasta w kazdym przypadku sa polaczone
co najwyzej jedna droga.

Wyjscie
Dla kazdego przypadku testowego, Twdj program powinien wypisaé jedna liczbe calkowita. Jezeli

podany graf jest d-arny z 1 < d < 4, to wynikiem powinna by¢ liczba d. W przeciwnym przypadku,
wynikiem powinna by¢ liczba -1.

Przyklad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:



