Zadanie: E
Spacer w przestrzeni

Autor: Pawel Wojciechowski, Dostepna pamieé: 32 MB 3 czerwca 2006

Artur D. zostal wlasnie umieszczony w n wymiarowej przestrzeni i czuje sie w niej bardzo bez-
radny i zagubiony. Zeby cho¢ troche sie w niej odnalezé postanowil policzy¢, na ile sposobow
moze pokona¢ droge pomiedzy dwoma punktami. Jednak poniewaz chce pokonaé te droge w miare
optymalnie, a przy tym niewielkimi, krétkimi, bezpiecznymi krokami, na poruszanie sie nalozyl na-
stepujace ograniczenia. Artur moze przesunaé sie z z punktu (ai,as,...,a,) do réznego od niego
punktu (b1, ba, ..., b,) wtedy i tylko wtedy, jezeli dla kazdego i, 1 < i < n zachodzi: b; —a; € {0,1}.

Zadanie
Napisz program, ktoéry:

e wczyta ze standardowego wejscia pozycje punktu docelowego,

e obliczy ilo§¢ réznych, dozwolonych drég pomiedzy punktem poczatkowym oraz koncowym
modulo 100 000,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe przypadkéw testowych, dalej nastepuje opis testow. Kazdy test
w pierwszej linii zawiera jedna liczbe catkowita n — liczbe wymiaréw, 2 < n < 20. W nastepnej
linii znajduje sie n liczb a; — wspoélrzedne punktu docelowego, 1 < a; < 50,1 <7 < n.
Wyjscie

Dla kazdego testu nalezy wypisa¢ jedng liczbe — liczbe drég z punktu (0,0,...,0) do punktu
(a1, az, ..., a,) modulo 100 000.

Przyklad

Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
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