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Tomaszek wlasnie dostal nowe zlecenie. Musi napisa¢ program, ktory bedzie pelnit funkcje
prostej bazy danych. Program ten powinien byé w stanie wykonywaé nastepujace operacje:

e dodaj element = na pozycji k, jezeli k jest mniejsze od liczby elementéw w bazie przesun
wszystkie elementy znajdujace sie na pozycjach wiekszych lub réwnych k na pozycje o jeden
wieksza,

e usun element z pozycji k 1 przesuri wszystkie elementy znajdujace sie na pozycjach wiekszych
od k na pozycje o jeden mniejsza,

o zwrH6é wartosé elementu na pozycji k.

Zakladamy, ze pierwszy element znajduje sie na pozycji réwnej 0.

Zadanie

Poméz Tomaszkowi i napisz program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejscia kolejne wykonywane operacje,
e wykona wczytywane operacje,

e dla kazdej operacji zwracania elementu wypisze jego warto$¢ na standardowe wyjscie.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe przypadkéw testowych, dalej nastepuje opis testow. Kazdy test
w pierwszej linii zawiera liczbe calkowita m — liczbe operacji do wezytania i wykonania, 1 < m <
100 000. Nastepnie znajduje sie m linii, kazda z nich zawiera dwie lub trzy liczby, z ktérych pierwsza
oznacza wykonana operacje, a znaczenie kolejnych moze byé¢ nastepujace:

e 1, z, K — wstaw liczbe x na pozycje k, k < n, —1 000000000 < 2 < 1000000000,
e 2, k — wypisz warto$¢ elementu na k-tej pozycji, k < n,
e 3, k — usun element na k-tej pozycji, k < n.

Powyzej n oznacza liczbe elementéw znajdujacych sie aktualnie w bazie.

Wyjscie

Dla kazdego testu nalezy wypisaé¢ jedna linie zawierajaca tyle liczb, ile bylo linii wej$ciowych z
poleceniami zaczynajacymi sie od 2 — wartosci zwracanych elementéw.



Przyklad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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