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Tomaszek wªa±nie dostaª nowe zlecenie. Musi napisa¢ program, który b¦dzie peªniª funkcj¦
prostej bazy danych. Program ten powinien by¢ w stanie wykonywa¢ nast¦puj¡ce operacje:

• dodaj element x na pozycji k, je»eli k jest mniejsze od liczby elementów w bazie przesu«
wszystkie elementy znajduj¡ce si¦ na pozycjach wi¦kszych lub równych k na pozycj¦ o jeden
wi¦ksz¡,

• usu« element z pozycji k i przesu« wszystkie elementy znajduj¡ce si¦ na pozycjach wi¦kszych
od k na pozycj¦ o jeden mniejsz¡,

• zwró¢ warto±¢ elementu na pozycji k.

Zakªadamy, »e pierwszy element znajduje si¦ na pozycji równej 0.

Zadanie
Pomó» Tomaszkowi i napisz program, który:

• wczyta ze standardowego wej±cia kolejne wykonywane operacje,

• wykona wczytywane operacje,

• dla ka»dej operacji zwracania elementu wypisze jego warto±¢ na standardowe wyj±cie.

Wej±cie
Pierwsza linia wej±cia zawiera liczb¦ przypadków testowych, dalej nast¦puje opis testów. Ka»dy test
w pierwszej linii zawiera liczb¦ caªkowit¡ m � liczb¦ operacji do wczytania i wykonania, 1 ≤ m ≤
100 000. Nast¦pnie znajduje si¦ m linii, ka»da z nich zawiera dwie lub trzy liczby, z których pierwsza
oznacza wykonan¡ operacj¦, a znaczenie kolejnych mo»e by¢ nast¦puj¡ce:

• 1, x, k � wstaw liczb¦ x na pozycj¦ k, k ≤ n, −1 000 000 000 ≤ x ≤ 1 000 000 000,

• 2, k � wypisz warto±¢ elementu na k-tej pozycji, k < n,

• 3, k � usu« element na k-tej pozycji, k < n.

Powy»ej n oznacza liczb¦ elementów znajduj¡cych si¦ aktualnie w bazie.

Wyj±cie
Dla ka»dego testu nale»y wypisa¢ jedn¡ lini¦ zawieraj¡c¡ tyle liczb, ile byªo linii wej±ciowych z
poleceniami zaczynaj¡cymi si¦ od 2 � warto±ci zwracanych elementów.
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Przykªad

Dla danych wej±ciowych:
1
5
1 5 0
1 10 0
2 0
3 0
2 0

poprawnym wynikiem jest:
10 5
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